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I Caracteristicas clave

ViewSonic VX3268-PC-MHD Monitor curvo para juegos de 32" 165 Hz y 1 ms - ViewSonic Espafia

Pantalla curva 1500R para un equilibrio
perfecto entre inmersién y comodidad
La frecuencia de actualizacién de 165 Hz
garantiza la claridad en movimiento

El tiempo de respuesta de 1 ms (MPRT)

garantiza imagenes fluidas LA

1500R

AMD FreeSync™ Premium evita el desgarro
de la pantalla

Resolucién FHD 1080p para detalles claros

o e
CURVED

I Descripcion del Producto

ViewSonic S8 RAINSA(%S)GS- PC-mhd

ViewSonic | GAMING E

AMDQO

FreeSync

Premium

Con una pantalla curva inmersiva definitiva y una frecuencia de actualizacién de 165 Hz, ViewSonic VX3268-PC-MHD proporciona una

experiencia de visualizacién impresionante. El monitor ha sido disefiado con un panel curvo y sin bordes 1500R para una experiencia

inmersiva. Una alta frecuencia de actualizacién de 165 Hz ofrece claridad en movimiento, mientras que AMD FreeSync™ Premium

practicamente elimina el desgarro y el tartamudeo de la pantalla para una experiencia de juego fluida. Con un tiempo de respuesta MPRT de

1 ms, el monitor ofrece imagenes fluidas y sin imagenes fantasma. El VX3268-PC-MHD también esta equipado con los ajustes preestablecidos

exclusivos ViewMode™ de ViewSonic, que ofrecen modos de juego personalizados por el usuario, incluidas configuraciones de juego FPS, RTS

y MOBA. Ademas, un DisplayPort y dos entradas HDMI ofrecen conectividad flexible para jugar.

https://www.viewsonic.com/global/products/sheet/VX3268-PC-MHD
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MOSTRAR

Tamafo de pantalla (pulg.):
Area visible (pulg.):

Tipo de panel:

Resolucion:

Tipo de resolucién:

Relacién de contraste estatico:

Relacién de contraste dinamico:

Fuente de luz:

Brillo:

Colores:

Soporte de espacio de color:
Relacién de aspecto:

Tiempo de respuesta (MPRT):
Angulos de visién:

Vida util de la retroiluminacién
(horas):

Curvatura:

Frecuencia de actualizacion
(Hz):

Tecnologia de frecuencia de
actualizacion variable:

Filtro de luz azul:

Sin destellos:
Gama de colores:
Tamario de pixel:

Tratamiento de superficies:

COMPATIBILIDAD

Resolucion de PC (max.):

Resolucion Mac® (méx.):
Sistema operativo de PC:

Resolucion Mac® (minima):

CONECTOR
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31,5

Tecnologia VA
1920 x 1080
FHD (FullHD)
3000:1 (tipico)
80M:1

CONDUJO

250 cd/m?2 (tipico)
16,7 millones

8 bits (6 bits + FRC)
16:9

1ms

178°horizontales, 178°verticales

30000 horas (minimo)

1500R

165

Sincronizacioén gratuita

Si
Si

NTSC: 85% del tamafio (tipico)
sRGB: 120% del tamafio (tipico)

0,364 mm (alto) x 0,364 mm (v)

Recubrimiento duro antideslumbrante
(3H)

1920x1080
1920x1080

Certificado para Windows
7/8/8.1/10/11; macOS probado

1920x1080

CONTROL S

Controles fisicos:

Visualizacién en pantalla:

CONDICIONES DE OPERACION

Temperatura:

Humedad (sin condensacion):

MONTAJE EN PARED
Compatible con VESA:
SENAL DE ENTRADA

Frecuencia Horizontal:

Frecuencia vertical:
ENTRADA DE VIDEO
Sincronizacion digital:

ERGONOMIA

Inclinacion (adelante/atras):

PESO (IMPERIAL)
Neto (libras):

Neto sin soporte (libras):
Bruto (libras):

PESO (METRICO)

Neto (kg):

Red Sin Soporte (kg):

Bruto (kg):

Tecla del joystick: arriba, derecha,
abajo, izquierda, centro; Clave 1
(favorita); Clave 2 (poder)
Seleccién de entrada, Ajuste de
audio, Modo de visualizacién, Ajuste

de color, Ajuste de imagen manual,
Menu de configuracion

32°F a 104°F (0°C a 40°C)

20% a 90%

100x100mm

HDMI (v1.4): 30 ~ 180 KHz,
DisplayPort (v1.2): 30 ~ 200 KHz

HDMI (v1.4): 48 ~ 144 Hz,
DisplayPort (v1.2): 48 ~ 165 Hz

TMDS - HDMI (v1.4), PCI-E -
DisplayPort (v1.2)

-3°/21°

14.6
13

20.1

6.6
5.9

9.1

DIMENSIONES (IMPERIAL) (WXHXD)

Embalaje (pulg.):
Fisico (pulg.):

Fisico sin soporte (pulg.):

31,5x20,7x7,3
27,9 x 20,1 x 9,7

27,9 x 16,8 x 3,4

DIMENSIONES (METRICAS) (WXHXD)

Embalaje (mm):

Fisico (mm):

800x526x186

710 x 511 x 245
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Salida de audio de 3,5 mm:
HDMI 1.4:

DisplayPort:

Energia en:

AUDIO
Oradores internos:
FUERZA

Modo Eco (Conservar):
Modo Eco (optimizado):
Consumo (tipico):
Consumo (max.):
Voltaje:

Apoyar:

Fuente de alimentacion:

HARDWARE ADICIONAL

Ranura de bloqueo Kensington:
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1

2

1

Conector hembra de 3 pines (IEC

C14 / CEE22)

2 vatios x2

26W

34W

41W

55W

CA 100-240 V
0,5W

Fuente de alimentacion interna

Copyright © ViewSonic Corporation 2000-2024. Reservados todos los derechos.

Fisico Sin Soporte (mm):

GENERAL

Regulaciones:

CONTENIDOS DEL PAQUETE:

Reciclaje/Disposicion:

Garantia:

Pais de origen:

710x426x87

cTUVus, FCC-B, ICES003, CEC, TUV
S-Mark, MX-CoC, Energia de México

VX3268-PC-MHD x1, enchufe de 3
pines (IEC C13 / CEE22) x1, cable
HDMI (v1.4; macho-macho) x1, guia
de inicio rapido x1

Deséchelo de acuerdo con las leyes
locales, estatales o federales.

*La garantia ofrecida puede diferir de
un mercado a otro.
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